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Introducado

A linguagem C ndo contém nenhum comando de E/S.
Ao contrdrio, todas as operagoes de E/S ocorrem
mediante chamadas de biblioteca C padrdo;

Essa abordagem faz o sistema de arquivos de C
extremamente poderoso e flexivel;

O sistema de E/S de C € unico, porque dados podem
ser transferidos na sua representagdo bindria interna
ou em um formato de texto legivel por humanos;
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Streams e Arquivos

Antes de comegar a falar do sistema de arquivos C ANST,
é importante entender a diferengca entre os termos
streams e arquivos;

O sistema de arquivos de C é projetado para trabalhar com
uma ampla variedade de dispositivos, incluindo terminais,
acionadores de disco e acionadores de fita;

Embora cada um dos disposistivos seja muito diferente, o
sistema de arquivo com buffer fransforma-os em um
dispositivo l6gico chamado de stream;
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Streams e Arquivos

Portanto, o stream é uma abstragdo do dispositivo
real chamado de arquivo;

Pelo fato de as streams serem amplamente
independentes do dispositivo, a mesma fungdo pode
escrever em um arquivo em disco ou em algum outro
dispositivo, como o console;

Existem dois tipos de streams:
o Texto e bindria
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Streams e Arquivos

Uma stream de texto é uma sequéncia de caracteres.

o O padrdo C ANST permite (mas ndo exige) que uma stream de
texto seja organizada em linhas terminadas por um caractere
de nova linha;

o Porém, o caracter de nova linha é opcional na dltima linha e é
determinado pela implementagdo;

Uma stream bindria € uma sequéncia de bytes com
uma correspondencia de um para com aqueles
encontrados no dispositivo externo;
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Streams e Arquivos

Em C, um arquivo pode ser qualquer coisa, desde um
arquivo em disco até um terminal ou uma impressora;

Voce associa uma stream com um arquivo especifico
realizando uma operagdo de abertura;

Uma vez o arquivo aberto, informagoes podem ser
trocadas entre ele e o seu programa;
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Streams e Arquivos

Cada stream associada a uma arquivo tem uma
estrutura de controle de arquivo do tipo FILE;
o Essa estrutura é definida no cabecalho STDIO.H

O sistema de arquivos C ANSI é composto de diveras
fungdes inter-relacionadas;

A maioria das fungoes comeca com a letra “f". Isso é
uma conversdo do padrdo C UNIX, que definiu dois
sistemas de arquivos;
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Fundamentos do Sistema de Arquivos

As fungodes mais comuns do sistema de arquivo com buffer;

Nome Fungdo
fopen() Abre um arquivo
fclose() Fecha um arquivo
putc() Escreve um caracter em um arquivo
fputc() O mesmo que putc()
getc() L& um caracter de um arquivo
fgetc() O mesmo que getc()
fseek() Posiciona o arquivo em um byte especifico
fprintf() | O printf de um arquivo
feof() Devolve verdade se fim de arquivo for atingigo
ferror() | Devolve verdadeiro se ocorreu um erro
fewind() | Recoloca o indicador de posigdo de arquivo ho inicio do arquivo
remove() | Apaga um arquivo
fflush() | Descarrega um arquivo
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Fundamentos do Sistema de Arquivos

O ponteiro € o meio comum que une o sistem C ANSI
de E/S;

Um ponteiro de arquivo é um ponteiro para
informagdes que definem vdrias coisas sobre o
arquivos como:

o Nome, status e posigdo atual do arquivo;

Basicamente, o ponteiro de arquivo identifica um
arquivo eSpecn‘lco em disco e é usado pela stream
associadas para direcionar as operagoes das fungoes

de E/S;
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Abrindo um arquivo

Um ponteiro de arquivo € uma varidvel ponteiro do
tipo FILE;

FILE *fp;

Para ler ou escrever arquivos, seu programa precisa
usar ponteiros de arquivos;

A fungdo fopen() abre uma stream para uso e associa
um arquivo a ela;
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Abrindo um arquivo

FILE *fopen(const char* nomearq, const char* modo);

o Onde nomearg é um ponteiro para uma cadeia de caracteres
que forma o nome vdlido de arquivo e pode incluir
especificagdo de caminho de pesquisa(path);

o A string apontada por modo determina como o arquivo serd

aberto, a tabela ao la- M°d°
do mostra os valores w

. a

legais para modo; b
wb
ab
r+
w+
a+
r+b
w+b
a+b
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Significado

Abre um arquivo-texto para leitura

Cria um arquivo-texto para escrita

Anexa a um arquivo-texto

Abre um arquivo binario para leitura

Cria um arquivo binario para escrita

Anexa a um arquivo binario

Abre um arquivo-texto para leitura/escrita

Cria um arquivo-texto para leitura /escrita
Anexa ou cria um arquivo-texto para leitura/escrita
Abre um arquivo binario para leitura/escrita
Cria um arquivo binario para leitura/escrita
Anexa a um arquivo binario para leitura/escrita
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Abrindo um arquivo

Para abrir um arquivo chamado Teste, permitindo
QSCI"H'(], pOde—SedigiTar‘: #include<stdio.h>

int waini)

{
FILE *f:
f = fopen("tezste™, "u');:
system|"pause)] ;

¥

Embora tecnicamente correto, vocé geralmene vera o
codigo anterior escrito desta forma:

FILE *f:

if [ [f = fopen("teste™, "y")] == NULL)

{
printf ("Arquivo nao pode ser ahertohnhnhn™) ;
exitil):

¥

el=e
printf ("Arquivo sherto com 3MCEISOYnhnin™)
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Abrindo um arquivo

Caso o arquivo teste esteja ha mesma pasta que o
codigo fonte teremos:

e+ C:\Documents and Settings\home\Desktopiteste.exe
Arquivo aberto com SUCESSQ

Preszione gqualguer tecla para continuwar. . .
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A funcdo exit()

void exit(int codigo_de_retorno);

A fungdo exit() aborda a execugdo do programa. Ela
pode ser chamada de qualquer ponto do programa e
retorna ao sistema operacional o cddigo de retorno;

A convengdo mais usada € que um programa retorne
zero no caso de um término normal e retorne um
ndmero ndo nulo no caso de ter ocorrido um problema;
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Fechando um arquivo

A funcdo fclose() fecha uma stream que foi aberta por
meio de uma chamada fopen();

Ela escreve qualquer dados que ainda permanece no buffer
de disco no arquivo e, entdo, fecha normalmente o arquivo
em nivel de sistema operacional

A funcdo fclose() tem o

int fclose(FILE *fp):

o Onde fp é o ponteiro de arquivo devolvido pela chamada a fopen();
Um valor de significa uma operagdes de fechamento
bem-sucedida;
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Escrevendo um caracter

O padrdo C ANST define equivalentes para
escrever caracteres em um arquivo:

o putce();

o fputce();

A fungdo putc() escreve em um arquivo que foi previamente
aberto para escrita por meio da fungdo fopen():

para essa fungdo é:
int putc(char* ch, FILE *fp);

o Onde fp é um ponteiro de arquivo devolvido por fopen() e ch € o
caracter a ser escrito;
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Escrevendo um caracter

= Vejamos um exemplo de escrita em arquivo:

#include<stdio. hx

int waini)

i

FILE *fp:
char nomebrg[il]="teste.cxtL™, nomePessoal[30]:
int i=0, j=10:

printf ("Este Prog. dewmonstra a ciragdo e gravagio de dados em wn arcguiwvo™)

if (fp = fopen(nomwelirg, "w") != NULL)

{
printf (" nhnlrguivo criado com sucessol ™)
printf ("yn'nPor favor, digite seu nome: "):
gets nowmeFPessoa) !
fp = fopen(nomweldreg, "uw"):
for (i=0; nomePessoal[i] '='Y0': i++)

fputc (nomwmePessoali] , £p):

}
el=e
i

printf("Falha ao criar o arguivo™):

exit (1) :
}
printf (™ nlocalige o arquivo na pasta e QUE o prog. esta rodando e abra-ohynhn™)
folose (fp)
systemlTpause”) ;
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Escrevendo um caracter

= Vejamos o conteldo de teste.txt antes da execugdo
do programa:

2 arguivo.ixt - Bloco de notas IZIIEIFXI

Arquivo  Editar  Formatar  Exibir  Ajuda
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Escrevendo um caracter

A saida no console para o programa anterior sera:

e+ C:\Documents and Settings\l eonar do\Deskiop\Deskioplarquivo.exe

Este Prog. demonstra a cirabio e gravakoo de dados em um arguivo
Argquivo criado com sucessottt

Por favor, digite zeu nome: Leonardo Barreto Campos

Localize o arguivo na pasta em gque o prog. estl rodando e abra—o

Prezzione gqualguer tecla para continuar. . .
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Escrevendo um caracter

= Vejamos o contelddo de teste.txt apds a execugdo do
programa:

I teste - Bloco de notas |:||E|[Z|

Arguivo  Editar  Eormatar  Exibir  Ajuda

Leonardo Barreto Campos
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Lendo um caracter

O padrdo C ANSI define

equivalentes para ler caracteres de um arquivo:
o getc():

o fgetc():

A fungdo getc() I€ caracteres de um arquivo aberto no
modo leitura por fopen();

O protétipo de getc() é:
int getc(FILE *fp);

o Onde fp € um ponteiro de arquivo do tipo FILE devolvido por
fopen();
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Lendo um caracter

A fungdo getc() devolve EOF (end of file) quando o
final do arquivo for alcangado; Vejamos um exemplo:

finclude<stdio. h>
finclude<stdlib. h>
int maini()
{
FILE *fp:
char ch:
fp = fopen("arguivo.txc™, "' ;
if('fm
{
printf ("irquivo nao pode ser ahertoininin™);
exit (1) :
b
while| (ch=getc(fp) 1 !'= EOF)
printf("szc™, ch):
folose (£p) ;
system | Tpause’) ;
b
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Lendo um caracter

A saida no console para o programa anterior sera:

e+ C:\Documents and Settings\home\Desktopiteste.exe

Engenharia da Computagdo — UnivasfPressione gualguer tecla para continuar. . .
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Consideracoes Finais

As fungdes fopen(), getc(), putc() e fclose()
constituem o conjunto minimo de rotinas de arquivos;

Pode-se dizer que vimos 20% da linguagem C (sua
sintfaxe e seu poder no mundo da programagdo);

Obrigado pela paciéncia e até a préoxima disciplina;

O SUCESSO ESTA EM SUAS MAOS.
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