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Historico da Linguagem C

-

Linguagem C: 1972 - Laboratorio Bells, por Dennis
Ritchie, a partir da linguagem B de Ken Thompson

PDP-11: primeira implementacéo
UNIX e C: uniao forte

1978: Ritchie & Thompson langcam "The C
Programming Language"

Padronizacdao ANSI em 1989
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Historico da Linguagem C++

-

Iniciou-se em 1980 nos Laboratorios Bell por Bjarne
Stroustrup

Inicialmente chamado de "C com classes"
Orientacao a Objetos

Padronizacao ANSI (bem recente)
Compatibilidade com Linguagem C
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Porque Usar C++7?

portabilidade T
modularidade

compilacao separada

recursos de "baixo"e "alto"nivel
geracéao de codigo eficiente
confiabilidade

regularidade

simplicidade

facilidade de uso

]

Programando em C++ — p.4/38




-

Como Usar?

Compilador escolhido: Gnu C Compiler (gcc) - versdes

Linux, Cygwin ou Mingw32
Use um editor de sua preferéncia
Compile em linha de comando:

g++ arqui vo. cpp -0 execut avel

-
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Hello World

#i ncl ude <i ostreanp

[/ tradicional "hello world" em c++
[* escreve "Hello Wrld" na tel a
do conput ador */

Int main( ){
cout << "Hello Wrld" << endl;
return O;

-

]
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Comentarios

-

Comentarios de fim de linha:

# sdao inseridos com “/ /"

# valem de onde comecam até o fim da linha
# deve ser o estilo preferido

Comentarios tipo C:
® sdo inseridos entre “/ *" e “*/”
® tudoentre“/ *” e “*/ " fica sendo comentario

L ]
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Entrada e Saida (i)

| N

Operador “<<” significa “coloca”:
# ¢é operador de saida
# escreve

cout :

® objeto da classe iostream

# representa a saida padrdo (geralmente o monitor)
# pode receber o encadeamento de varias saidas
# saida pode ser redirecionada

L ]
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Entrada e Saida (i)
-

Operador “>>" significa “recebe”:
® ¢é operador de entrada
o |é

objeto da classe iostream
representa a entrada padrao (geralmente o teclado)
pode atribuir o encadeamento de varias entradas

o o o b

entrada pode ser redirecionada

L ]
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Entrada e Saida (iii)
ﬁcerr: T

# objeto da classe iostream

# representa a saida padrao de erros (geralmente o
monitor)

°

pode receber o encadeamento de varias saidas
# saida pode ser redirecionada

L ]
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Entrada e Saida (iv)
-

Exemplos de uso do cout:

cout << "Isto umteste" << endl;

cout << "Qutro teste\n";

cout << "Umteste" << " nmis
<< "conplicado" << "!\n";

Exemplo de uso do cin:
I nt Xx;
cin >> Xx;
Int z;
I nt w

cin > z > w
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Declaracao de Variaveis

| N

A forma de declaracdo de variaveis é:
ti po none;

O nome deve ser iniciado por letras do alfabeto inglés,
seguido de outras letras, sublinhado “_” ou nameros.

Exemplos:
I nt X;
string noneDoAl uno;
fl oat nota_do_al uno;
doubl e xpgp1;
char* noneDoPr of essor;;
m nhaC asse neuj et o;

]
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Tipos de Variaveis - Inteiros

char (1 byte) - também armazena caracteres
int (4 bytes)

short = short int (2 bytes)

long = long int (4 bytes)

signed = com sinal

© o o o o 0

unsigned = sem sinal

L ]
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Tipos de Variaveis - Flutuantes

-

o float
® double
# long double
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Tipos de Variaveis - Outros
f # Booleanas: bool (true, false) T
# Ponteiros: *
# Arrays: []
# Enumeracodes
# Classes (string, vector, etc.)

L ]
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Classes
o N

cl ass dat e{

privat e:
I nt dia;
I nt nmes;
I nt ano;

public:
date(int d, int m int a);
print();
void set(int d, int m int a);
L }s J
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Tamanho de Tipos

-

°

Pode-se usar o operador si zeof ()

°

No caso de strings do tipo C, deve-se usar strl en( )

# No caso da classe string, deve-se usar a funcao
| engt h( )

#® Na&o deve-se usar si zeof () em ponteiros!!!

L ]
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Estruturas de Controle

| N

Estruturas condicionais:
o f

® if ... else

#® switch ... case

Estruturas de repeticao:
# while

# do ... while

o for

L ]
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Estrutura condicional i f

IF

Falso
—p{ Comandos #1

condicao

Verdadeiro

Comandos #2

rrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrr

Usodoi f

i f (condi cao)
comando;
ou

i f (condicao) {
comandos

}

rrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrr




Usodoif ... else

i f (condi cao)
conmando;

el se
conmando;

ou

I f (condicao){
conmandos

}

el se {
conmandos;
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Exemplodeusodoi f

I f (x < 0) {
cout << "nenor";
Z++:

}

else if (x > 0){
cout << "mmior";
z--;

}

else { /] (x = 0){
cout << "igual";
| ++;

! .
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Estrutura condicional sw t ch

variavel

valor #1

valor #2

valor #n

default

SWITCH

Conmandos #1

Comandos #2

Conandos #n

acao default

-
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Usodosw t ch

swtch (escol ha) {
case valorl :
comandosl];
br eak;

case val orn:
conmandosn;
br eak;

def aul t:
acao_defaul t;

-

]
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Exemplodeusodosw t ch

swtch (escol ha) {

case 1:
cout << "Voce digitou 1\n";
br eak;

case 2:
cout << "Voce digitou 2\n";
br eak;

def aul t:
cout << "escol ha incorretal!\n";

L
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Estrutura de repeticao whi | e

. WHILE

Verdadeiro

igé/o —| Conandos

Falso

cond

Y

Continuacéao




Usodowhi |l e

whi | e (condi cao) 447
comando;
ou
whi |l e (condi cao){
comandos
}
.
Exemplodeusodowhi | e
int i = 0; 447

while (i < 10) {
cout << | << " "
| ++;

}
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Estrutura de repeticdodo ... while

- .
l DO WHILE

Comandos |(€——

Falso

Verdadeiro

Continuacéo

L ]
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Usododo ... while
o N

do
comandos;
whi | e (condi cao)

ou

do {
comandos;
} while (condi cao)
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Exemplo deusodo do
int i = 0;

do {
cout << | << " "
| ++;

} while (i < 10)

whi | e

-

Estrutura de repeticao f or

Inicializacéo

| FOR

<

| ncrenento

condiGao _>y/erdadeiro

Continuacao

1

p-1 Conmandos
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Usodof or
o N

for (inicializacao; condicao; increnento)
comando;
ou

for (inicializacao; condicao; increnento)(
comandos;
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Exemplodeusodof or
=

int j;

for (j=0; j <=10; j++) {
cout << j << " "

}

for (int i =0; I <= 10; i++) {
cout << j| << " "

}

L ]
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Funcoes

Uma funcéo em c++ € declarada com a seguinte sintaxe:

ti po none(paranetros);

e € implementada como

L

ti po none(paranetros){
comandos;

}

parametros € uma lista do tipo

-

tipol varl, tipo2 var2,..., tipon varn

]
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Exemplos de funcoes

doubl e tri pl o(doubl e x){
return 3*x;

void (string none="anoni nb") {
cout << "OI , " << nonme << "I'";

I nl i ne doubl e quadrado(doubl e x){
return x*x;

-

]

Programando em C++ — p.36/38




Ponteiros
f # Aponta para uma variavel T
# Armazena o endereco desta variavel
# Possibilita alocacao dinamica de memoria
# Possuiaforma“ipo *nonme”ou“ti po* none”
# Deve ser utilizado com cuidado!

L ]
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Pontairos
o N
1030
Pont el ros 02
1028

i =10

C ptl nt =& ) 1024
(1024) 1023

+ *pt | nt=10 ; 1022
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